ENTSCHLOSSENHEIT
SIEGTABELLE
Siegpunktedifferenz_- WIRKUNG

+1 bis +3
+4 bis +6 2
+7 bis +9 [ 3
+10 bis +12 [ 4
+13 oder mehr 5

%
KAMPAGNENBLATT
BARBAREN

Nicht
erfiillt

Erftillt

1 | Ichwerde ihren Anfiihrer toten! Der Kriegsherr der Romer muss ausgeschaltet werden.

Die grofte Veteraneneinheit der Romer muss ausgeschaltet werden. Hat der Gegner keine
Veteranen, muss die grofSte gegnerische Finheit jeglichen Typs ausgeschaltet werden. Gibt
es mehrere gleich groRe Einheiten, muss die Zieleinheit nach der Aufstellung verdeckt
bestimmt werden.

Ich will ihre besten Médnner wie Limmer
schlachten!

3 | Die Krahen werden sich an ihren Leichen laben! Mehr als die Halfte der gegnerischen Modelle muss ausgeschaltet werden.

4 | [hralle werdet die Heimat wiedersehen! Mehr als die Halfte deiner Modelle muss tiberleben.

Dein Kriegsherr muss personlich gegnerische Modelle im Wert von mindestens 6
Siegpunkten im Nahkampf ausschalten. Sammelt die von ihm besiegten Modelle separat.

Ihre Leichen werden meinen Weg zum Sieg
pflastern!

| e e T T S R Zum Spielende miissen alle deine iiberlebenden Modelle den Tisch iiber die Kante des
P " | Romers verlassen haben oder sich maximal M weit davon entfernt befinden.

7 | Wi WEKIEn i Dréchiei Lt 515 wew e ll3 Du musst das Spiel mit wenigstens 8 Siegpunkten Differenz zum Gegner gewinnen.
Hoffnung fahren lassen!

WINTERLAGER (JE NUR EINMAL WAHLBAR)

[[JFindet den Hauptling 1 | EinKriegsherr fithrt deine Armee an.

[]Auserlesene Schar 1 | Dukannst Veteranen rekrutieren.

[ ]Versammelt die Stimme | 4 | Erweitere deine Armee um 2 Punkte.

[]Furor Barbaricus | 3 | Erweitere deine Armee um 1 Punkt.

[[]Géttlicher Beistand | 2| EinPriester schliet sich dir an.

[]Der Auserwihlte . 3 | Dein Kriegsherr wird zum Auserwiihlten.

[[]soldner 3 | Dukannst 1 Punkt Séldner anwerben.

[]Biindnis 5 - Du kannst 1 Punkt Séldner anwerben. Dein Kriegsherr generiert einen zusitzlichen Saga-Wiirfel fiir jede Séldnereinheit. !
[T]Ein Volk in Waffen 1 - Deine Bauern generieren Saga-Wiirfel. !

KRIEGSLISTEN (JE NUR EINMAL WAHLBAR)

Reichweite von Fernkampfwaffen reduziert (M in Zug 1, L in Zug 2). Die Dauer des Spiels wird auf 6

[ Angriffim Morgengrauen 2 Spielrunden erhéht.

[] Uberraschungsangriff 2 ' Der Rémer muss seine gesamte Armee als Erster aufstellen.

[] Nadelstiche 3 | Platziere nach der Aufstellung 3 Ermiidungsmarker auf 3 unterschiedlichen romischen Einheiten.
[] Nebel 2 . Deine Aufstellungszone wird um M erweitert.

[_] Die Horde 1 | Die Barbaren beginnen das Spiel.

[] Sorgfiltige Planung 1 | Platziere vor Beginn des Spiels 8 Saga-Wiirfel auf deinem Schlachtplan.

[T] Heftiger Angriff 2 ' Der Sieger der Partie erhiht die Wirkung des Siegs um 2.

[_] Winterlicher Angriff 4 Alle Bewegungen sind auf S beschriinkt. Der Rémer darf nur die Hilfte seiner ZE ausgeben.
[T] Handstreich 1 . Der Romer darf in seinem ersten Zug nicht mehr als 4 Saga-Wiirfel werfen.

[] Sabotage 3 . Annulliere die Wirkung einer Grenzbefestigung.

[] Pferdediebe 1 | Eine Einheit aus 8 Veteranen oder 8 Kriegern darf beritten sein.

[] Vergeltungsangriff 8 | Auch du erhaltst Siegpunkte fiir ausgeschaltete Modelle.

[_] Nachschub abschneiden 6 I Der Romer erhilt bei der Rekrutierung fiir jede ZE einen Rekrutierungspunkt weniger.

[] Verbrannte Erde 2 Du darfst ein Geldndestiick, das kein rémisches Gebdude ist, entfernen.
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