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MORAL DIE GARNISON VERSTARKEN

Rekrutierungstabelle

| Ausgegebene ZE Rekrutierungspunkte .

SIEGTABELLE . 1 | 2

: ! 4 3 | 3
)  Siegpunktedifferenz| Wirkung = | 6 ‘ a

FUR JEDEN REKRUTIERUNGSPUNKT
. WACHST DIE ROMISCHE ARMEE UM: .

1 Veteran*

+10 bis +12

(5, IR - S R S

GRENZBEFESTIGUNGEN 2 Krieger

. 4 Bauern **
Kornspeicher Du erhiltst sofort 1 Rekrutierungspunkt. Erhoht die Kosten 1 Krieger und 2 Bauern**
[TTT1] einiger Kriegslisten der Barbaren. .

] J * Rigorose Ausbildung muss gewdhlt sein.
Kasernen Nr. OOOCO0O grhﬁhé die max. Anzahl rekrutierbarer Modelle pro Jahr um ** Eine Riistkammer muss vorhanden sein.
[T pro Kaserne.
|L E:zTtht[ [TTTT] Du kannst bis zu 8 Wiirfel beim Test auf Verluste neu werfen.
Rodung Platziere drei Stiicke schwieriges Gelinde (weiche Deckung)
auf dem Tisch. =
- ' STARKE DER GARNISON
Riistkammer Du kannst Bauern rekrutieren und ein kleines Gebédude in
T11] deiner Aufstellungszone platzieren.
k - —
Wachturm Der Barbar muss 2 Winterlager-Optionen offen legen. Du é I:I:EI:D 05
EEEEER kannst ein kleines Gebdude in deiner Aufstellungszone Z. ‘:':[:I:I:I 10
platzieren. <
Leuchtfeuer Voraussetzung hierfiir ist ein fertiggestellter Wachturm. Du [~ D:E[D 15
[TTTITITI1] kannst eine Kriegslist des Barbaren annullieren. = D:D:D20
' Il konnen d herrund d =
= Mit einem Stall konnen dein Kriegsherr und deine Veteranen ‘:':[:ED 25
gaEllE]j Nr. OO beritten sein, mit zwei Stéllen auch deine Krieger. Du kannst =
ein kleines Gebdude in deiner Aufstellungszone platzieren. D:l:l:D 30
Kelegs gordf Nr. OO Du kannst pro Kriegsgerit eine Manuballista aufstellen. D:D:D 40
Gotteshaus Erhoht nach jedem Angriff die Moral um 1. Du kannst ein Ei Dj:l:D 05
[(TTTIIT1I111 kleines Gebiude in deiner Aufstellungszone platzieren. v D:D:D 10
Villa Erhalte jedes Jahr zwei zusitzliche ZE exklusiv fiir E D:EDj
1111 Grenzbefestigungen. ?—2 15
Felder Voraussetzung hierfiir ist eine fertiggestellte Riistkammer. D:EED 20
[TT11 Rekrutiere jedes Jahr gratis 4 Bauern. D:D:D 75
Fluss Platziere einen Fluss auf dem Spielfeld. Er gilt als ‘:':D:D 30
HEEEEEEEEE schwieriges Gelénde.
(LT T 113
VORBEREITUNGEN (JE NUR EINMAL WAHLBAR) LT 1T Jao

BAUERN

einer der kurzen Kanten ein. I:I:l:l:l:l25
Fine Einheit Soldner (Kosten: 1 Punkt) schlieft sich dir an. I ‘:':[:I:D 30
Erhalte 2 Rekrutierungspunkte. Verringere deine Moral um 2. . EI:I:ED 35
Platziere 3 Bereiche schwierigen Gelindes (Durchmesser max. D:D:D 40

Gesamtstéirke: / 50

Hilfe der Kirche 2/1 | Ein Priester schlieRt sich dir an.
Ansporn 2 | Erhéhe deine Moral um 1.

Eine Einheit beginnt das Spiel abseits des Tischs. Sie trifft auf
Reserven 1 deiner Aufstellungskante ein.
Hinterhalt 2 Eine Finheit beginnt das Spiel abseits des Tischs. Sie trifft auf
Hilfstruppen 4/2
Hilferuf 0
Fallen 2 M). Jede Finheit in Kontakt erleidet 1 Ermiidung,
Medicus 2 | Duerhiiltst 3 Punkte zur Modifikation im Test auf Verluste.
Rigorose Ausbildung 1 | Dukannst Veteranen rekrutieren,
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