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Z}Venn Dolores Beschussmarken erhilt, die sje aufler
efecht setzen wiirden, darf sie  sofort auf jhre f

chter eines ermordeten Farmers hat o A i 5
IlL‘)l(;vlges ihr altes Leben hinter sich gelassen \I::I;;‘;zr:g_ ‘?al(;;essg Rut;lde.verzwh'tefl, um diese zy |
und schreibt ihre Geschichte neu. Wohin bieibt mit 3 - nolf H.ICht gktmert wurde. Sie—f
ihre Reise fiihrt, ist offen, doch die Zeit des : Mmarken im Spje], ;
Wartens liegt hinter ihr und sie passt sic@ Blutige Freuden,
immer mehr de’r gewaéttdtigen Wirklichkeit Dolores darf diese Sonderregel einmal pro Runde 7[J i

yopgead Mans Qg o . PINEM BELIEBIGEN zprpyaper cinsetzen, ym |

Dolores steigt eine Stufe auf, wenn : ieriﬁenh II’EOﬁIWert Von einem gegnerjschen Charakter

sie eine Bildkarte oder ein Ass als ein:sr a von.20cm Zu erhalten, Wiihje einen Profilwert
5 ] g :

Initiativekarte ~ erhdlt. Sie beginnt Rundegegnerlschen C}?arakters. Bis zum Ende der

mit der Sonderregel fiir Stufe 1. Ihre ersetzt Dolores jhren eigenen Profilwert durch

: : den d
Sonderregeln sind kumulativ, wenn sie es Gegners,

Stufen aufsteigt. Ein Weg fiir Ferlen von uid

STUFE WAFFEN ‘ TREFFER ‘ MUT ‘FHHNKAMPI’“ NAHKAMPF ‘ ROF ‘ SONDERREGELN
4 4+ 0 -1 4 Traumerin
1
ige Freuden
2 Revolver, Winchester 4 3+ 0 0 4 Blutige Fre
‘ 4 2+ +1 0 4 Ein Weg fiir jeden von uns
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Schnell wie der Blitz

Darf seine Initiativekarte mit einem beliebigen
! Modell — Freund oder Feind — innerhalp von 10%:
Manche sagen, dass er als Kind von den tauschen, Vorausgesetzt er erhilt dadurch -
Lakota entfiihrt und in den Schwarzen 2 hohere Karte. S
Bergen aufgezogen wurde. Andere erzdhlen, ] Aktivierungsduell; §i2°Mawk

dass seine Familie niedergemetzelt wurde, !

wéhrend das Kind entkam und fortan mit

einem Wolfsrudel lebte.

Wenn dje Spieler die Regeln Jiir das Aktivierungs—
duel] verwenden wirq Schnell wie der Blit7 7,

Nachdem djp Karten fiir dg Aktivierungsduell

] jichtigter
Heute arbeitet er als beriichtig ] it d
Kopfgeldjiger und ist nach Dead Man’s darf;m A/S\vfa.rbenmann aufgedeckt wordey, sirgh
ki en, um seine Talente zu Geld . e.r pieler des Narbenmanns sich dazu
Hand gekommen, J entschliefen, se; X . ¢
h > Seine Karte mit einer hohere‘n
zu machen. | Handkarse 2u tauschen,
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Schnell wie der Blitz

Revolver, Winchester
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Martha Jane Cannary kam zusammen mit
Wild Bill Hitchcock in Dead Man’s Hand
an, was der ortlichen Zeitung eine grofie

" Schlagzeile auf der ersten Seite wert war.
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Als erprobte Kdmpferin und fahige
Kundschafterin ist Jane ausgesprochen
loyal und sollte nie unterschditzt werden.

Zih wie hundert¢ Minner

Am Ende des Sp;
. plelzugs darf . ;
einzelne Beschussmarke entfernecriuamlty R
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+1 +1 5 Zih wie hundert Manner

Revolver

Mﬁe\y’i@em | Madjm T — ﬂl

Mae\/e 1St eub[ daJ 1n uneIWu]lSChte Auﬁllelksa]ukelt
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zu Velmelden. Ge ner elhalten nie del] BOHUS fiir klﬂze
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For Headache
BLM'X"'”""""' Maeve arbeitet als Kellnerin im Sassy :
Gal Saloon und ist gleichermafen Reichweite, Wenn sie auf sie schiep,
charismatisch und aufmerksam. Uber ihrer Uber . en. 3
Vergangenheit liegt ein dunkler Schatten, Tlebenskiinstlerin :
und es ist unklar, ob sie Vergeltung oder j ?que;’e Wird nur = pej einem unmodifizi
Vergebung sucht. , riergebnis von 20 auler Gefecht gesetzt, Hren

Die neue Wel¢

Maeve steigt eine Stufe auf, wenn

sie eine Bildkarte oder ein Ass als Maeve darf eine Ak
100 ausgeben, um e

> einen

Initiativekarte  erhélt. Sie beginnt gegnerischep Charakter mj¢ R f
i ut 3 oder wenj
ger

mit der Sonderregel fiir Stufe 1. Ihre
Sonderregeln sind kumulativ, wenn sie

Stufen aufsteigt.
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1 Revolver 4 3+ 0 +1 4 Madam (Stufe 1)
2 Revolver 4 3+ 0 +1 4 Uberlebenskiinstlerin (Stufe 2)
3 Revolver 4 3+ 0 +1 4 Die neue Welt (Stufe 3)




