DRA der Inoasionen
© Klarstellungen

Klarstellungen zu Fraktionen und Séldnern

ELEFANTEN (SEITE 14)

Wie viele automatische Treffer verursacht eine Einheit aus zwei
Elefanten?

Jeder Elefant verursacht 2 automatische Treffer (4 gegen
eine Einheit, die die Reihen geschlossen hat oder uber die
Sonderregel Reittiere (Pferde) verfugt). Eine Einheit aus zwei
Elefanten verursacht somit 4 automatische Treffer (oder 8, wenn
die gegnerische Einheit die Reihen geschlossen hat oder tber
Reittiere (Pferde) verfiigt).

Welche Kampfkraft hat eine Manuballista, die eine Elefanten-
Einheit als Ziel wahlt?

Jeder Elefant z&hlt als ein Modell, da die Sonderregel Charisma
nur fur SAGA-Fahigkeiten gilt. Daher hat eine Manuballista eine
Kampfkraft von 1, wenn sie eine Einheit aus einem oder zwei
Elefanten als Ziel wahlt.

Kann ein Kriegsherr mit einem Kriegsbanner ausgeriistet werden,
wenn er mit Gefdhrten eine Heldenhafte Einheit bildet?

Ja, da spricht nichts dagegen. Wende die Regeln auf Seite 15 von
SAGA: Ara der Invasionen an und reduziere die Kampfkraft deines
Kriegsherrn entsprechend. Die Kampfkraft der Geféhrten bleibt
unverandert.

Konnen Gefdhrten von Inspirationseffekten profitieren?

Nein.Sie profitieren jedoch von Fahigkeiten, die Heldenvorbehalten
sind, da sie mit dem Kriegsherrn eine Heldenhafte Einheit bilden.

Zdhlt ein Kriegsherr, der mit Gefdhrten eine Heldenhafte Einheit
bildet, weiterhin als Kriegsherr?

Ja.
Behiilt er die Sonderregeln des Kriegsherrn?

Ja. Seine Einheit behalt die Kriegsherrn-Regeln mit Ausnahme
von Leibwache. Diese Sonderregel kann erst eingesetzt werden,
wenn der Held das letzte Modell der Einheit ist, wie auf Seite 36 des
Regelbuchs beschrieben.

Wird auflerdem die Sonderregel Folgt mir! eingesetzt, kann die
Reichweite von einer beliebigen Figur der Heldenhaften Einheit
aus gemessen werden.

Welche Einheiten kénnen von Fdihigkeiten des Schlachtplans
profitieren, die Helden oder Heldenhaften Einheiten vorbehalten
sind?

Helden, einschliel3lich des Kriegsherrn der Armee (auch wenn er
mit Gefahrten eine Heldenhafte Einheit bildet), sowie Séldner-
Helden mit der Sonderregel Loyal.

Soldner

Wenn der Kriegsherr lber einen Kriegsstreitwagen verfiigt,
muss der Champion auf einem Pferd reiten und mit Wurfspeeren
ausgerustet sein.

BISCHOF (SEITE 67)

Kann der Bischof sich selbst als Ziel der Fihigkeit Gattliches Urteil
wabhlen?

Ja. Er kann 1 Ermudungsmarke auf eine befreundete Einheit
innerhalb von M um ihn tibertragen oder 1 Ermiidungsmarke von
einer Einheit innerhalb von M erhalten.

FOEDERATI (SEITE 67)

Erhalten die Foederati durch ihre Sonderregel Wilder Angriff auch
wdhrend des zweiten Nahkampfs Bonus-Angriffswiirfel?

Nein, nurwéahrend des ersten Nahkampfs.

ORTSANSASSIGE (SEITE 68)

Wenn du das Szenarioheft fiir Turniere von Studio Tomahawk
verwendest, folgt das durch die Ortsansassigen hinzugefiigte
Gelandestiick den Regeln im Abschnitt Zusdtzliche Gelén-
destlicke.

Entscheidest du dich, mithilfe der Ortsanséssigen ein Gelan-
destuick zu verschieben, musst du ebenfalls die Regeln im
Abschnitt Zusdtzliche Geldndestticke beachten (das Gelandestiick
muss weiterhin weiter als K von allen anderen Geldndestiicken
und Missionszielmarkern entfernt sein).

Schlachiplan—Klaretellungen

Kann die Ermiidung von Einheiten, die mit der SAGA-
Sonderfihigkeit Entschlossenheit aktiviert wurden, genutzt
werden, um ihre Aktivierung zu verhindern?

Nein. Die Angriffsaktivierung kann weder durch das Ausgeben
von Ermidung verhindert noch verkirzt werden. Die Absicht
dieser Fahigkeit ist, dass die Goten fest entschlossen sind,
anzugreifen — komme, was wolle!

PIKTEN
Funktioniert die Fihigkeit Kundschafter auch in einem Fluss?

Die Regeln des Flusses (Seite 17 im Buch der Schlachten) haben
Vorrang vor dem Effekt dieser SAGA-Fahigkeit, da der Fluss streng
genommen kein normales Gelandestiick ist. Da die Regeln des
Flusses ein Hindernis firr alle Fraktionen darstellen sollen — auch
fiir solche, die sich normalerweise problemlos durch schwieriges
Gelande bewegen kdénnen —, haben wir uns entschieden, an
dieser Absicht festzuhalten.

Kann der Gegner die Ermiidung einer mit Kundschafter aktivierten
Einheit nutzen, um ihre Aktivierung zu verhindern?

Ja. Erkann die Ermiidung der Einheit jedoch nicht nutzen, um ihre
Bewegung zu verkiirzen.

Fiir welche Arten von Aktivierungen funktioniert die Fdihigkeit
Ortskenntnis, wenn ein abgelegt wird?

Der zweite Teil dieser Fahigkeit funktioniert nur, wenn du eine
Einheit fir eine Bewegung aktivierst. Aktivierst du eine Einheit
fir einen Angriff, gelten die Gblichen Einschréankungen.
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e Oder entferne ein kleines Gelandestick, das kein

@ Korrekturen Missionsziel des Szenarios darstellt.

A

Fiige die folgende Regel hinzu:

Fiige hinzu:

Eine rémische Armee kann bis zu zwei Einheiten Manuballistae . KampFhunde kénnen nicht die Reihen schlieRen.
rekrutieren.

© Sehlachtpliine

Ersetze die Sonderregel Kriegerkénig durch:

Zu Beginn jedes Nahkampfs erhéht sich Theoderichs Kampfkraft * SCHLACHTPLAN DER SACHSEN

fir jede Ermiidungsmarke, die er hat, um 1. Zusétzlich
erhdlt er so viele Bonus-Verteidigungswiirfel, wie er aktuell : ;
Ermiidungsmarken hat. . ¢ *

)

“WILD

BRITEN: INSPIRATION (SEITE 36) v : SRt

5 D TS

Ersetze den ersten Aufzdhlungspunkt der Inspirationsregel durch: ! .i » '}‘3‘3 : ¢
*  Eine Einheit ist inspiriert, wenn sie sich innerhalb von K - ' : BEFEHL

um ihren Kriegsherrn oder innerhalb von 8K um einen 2 DHGS ; s e

W4 hl Nicht-Ssldn heit o
befreundeten Helden befindet (einschlieBlich Soéldner- LA + eelneelgene Ichit-3a aagrets ei

- aus Veteranen oder Kriegern.

Bi.‘s zum Ende des Spielzugs erhalt sie in jedem Néh-
kampf 3 Bonus-Angriffswiirfel. Wirf nach dem ersten

BRITEN: GEFAHRTEN (SEITE 36) - gewonnenen Nahkampf einen verfiigbaren

Helden mit der Sonderregel Loyal).

5. Saga-Wiirfel und platziere ihn auf Ingrimm.
Fiige hinzu: , b : * 5
Du kannst 2 Geféhrten rekrutieren, nicht mehrund nicht weniger. i ; \ :
Gefahrten haben die folgenden Profilwerte: : . 1 SPOTT

SAGA-Wiirfel | Riistung | KampfkraFt Ausrustung = &

wie der Kriegsherr* - FERNKAMPF/REAKTION

Sonderregeln ~ Erhalte 2 Verteidigungswiirfel. Solltest du keinen Verlulst
Heldenhafte Einheit -~ erleiden, erhdlt die fernkdampfende Einheit
eine zusatzliche Ermidungsmarke.

P

*Mit Ausnahme des Kriegsbanners. Die Riistung der Geféhrten S Y * =
muss entsprechend ihrer Ausriistung angepasst werden.

FRANKEN: FRANCISCAS (SEITE 53) * SCHLACHTPLAN DER BRITEN

Ersetze den letzten Satz durch: Z . : * e
Soldner-Einheiten gelten nicht als mit Franciscas ausgerustet, es A g <
sei denn, sie verfiigen tiber die Sonderregel Loyal. E STUR ; ¢ 7

. : N @
SOLDNER: BISCHOF (SEITE 67) P : -t

Ersetze die Sonderregel Gattliches Urteil durch: B 4

E NAHKAMPF

Einmal wéhrend deiner Aktivierungsphase darfst du 1 Ermi- g\ ; Erhalte2Verteldlgungswurfel J;
dungsmarke zwischen zwei befreundeten Einheiten innerhalb £ Ist deine Einheit inspiriert, verhindere einen :
von M um den Bischof ODER zwischen zwei gegnerischen _ Ver[ust den sie in diesem NahkampFerleldet
Einheiten innerhalb von M um den Bischof verschieben. _ - *
SOLDNER: ORTSANSASSIGE (SEITE 68) PENDRAGOM
Ersetze die drei Aufzdhlungspunkte der Sonderregel Aufkldrung 5 -
durch: : ! *
. Fyge ein klel.nes Stlick mec!rlges und sc.hWIerlges Geldnde -NAHKAMPF s

hinzu, das keine Deckung bietet und weiter als K von allen Hield

e

anderen Gelandestiicken oder Missionszielmarkern entfernt

ist: Wahle 'Du darfst alle AngrlﬁcswurFel die eine
: 1 oder: 2 erzielen, einmal net werfen.

*  Verschiebe ein Gelédndestiick um bis zu M an eine beliebige ODER entferne sofort eine Ermiidungsmarke von deiner
Stelle, dieweiterals Kvon allen anderen Gelandestticken oder " Einheit. Wenn du ei"‘*' utzt, nutze beide Effekte.
Missionszielmarkern entfernt ist, sofern das Geldndestiick "‘ : * el
nicht selbst ein Missionsziel des Szenarios darstellt; 3 Lo SRS
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SCHILDWALL

. v

. BEFEHL/REAKTION .

- Wihle einen Helden. Bis zum Ende des Spielzugs gelten

dlese Einheit und alle Einheiten, die sie inspiriert in-
Fernkdmpfen als in leichter Deckung! ‘befindlich.
Dles gllt auch fur berlttene Einheiten.

Ersetze Bleibt standhaft mit:

- GEWALTMARSCH'

‘\ : - ‘ £}

N

BEFEHL/ REAKTION s

/Akt|v1ere einen Helden und bis zu?2 wentere Elnhelten
die er msplrlerb*Fur eine Bewegungvon K 7.

* SCHLACHTPLAN DER FRANKEN

o

MOMENTUM -

&
5 "

- BEFEHL
“Entferne eine beliebige Anzahl Marker, um
entsprechend viele Einheiten zu wahlen. :
Bis zum Ende des Spielzugs erhalten diese Einheiten
.die Sonderregel Entschlossenheit und im Nahkampf
_einen Bonus von +1 auf ihre Angriffswiirfel.

VOLK DER FRANKEN
AKTIVIiEilUNG

Wihle einen befreundeten Helden undaktnvuere

bis zu 3 andere befreundete Einheiten innerhalb

“von M um den Helden fiir eine Bewegung, einen
Angriff oder zum Ausruhen.

X

2

* SCHLACHTPLAN DER GOTEN

© GrATTET

/
.

FERNKAMPF/REAKTION ODER NAHKAMPF
Erhalte 2 zusatzliche Verteidigungswiirfel.

Wenn deine Einheit zu FuR ist und mindestens
1 Ermudungsmarke hat, erhélt sie einen Bonus
von *1aufihre VerteldlgungswurFel

;'/ Wy FERNKAMPF‘

* SCHLACHTPLAN DER PIKTEN

KUNDSCHAFTER

. AKTIVIERUNG

* Aktiviere 1 Einheit fiir eine Bewegung, oder :
- 2Einheiten,\ wenn der abgelegte Wiirfel ein é ist.

" Sie haben fiir diese Bewegung eine Reichweite
\ . von L. Diese Bewegung kann nicht durch
- Gelénde oder Ermidung reduziert werden. !

Die Einheiten diirfen bis zum Ende des Spielzugs
~ nicht fiir einen Fernkampf aktiviert werden.

X

vlv S * 4
ORTSKENNTNIS

vy

i T BEFEML; Vi
Wahle ein Stiick schwnenges Gelande

Bis zum Beglnn deines nichsten Spielzugs erhalten
beFreundete Infanterie Einheiten, die snchvollstandlg
- indiesem Geldnde beﬁnden Bonus= - e,
Verteidigungswiirfel. Bei einem verlangsamt
es die Bewegung deiner Einheiten.nicht mehr.

FINTE

2 | &

. - NAHKAMPE :
Eine Einheit, die angegriffen hat

_Hatdie gegnerlsche Elnhelt mehrals 6 AngrlFsturFel
. erhaltst du einen Bonus von +1 auf deine '
Verteldlgungswurfel Andernfalls erhéltst du

3 zusatzllcheAngrlFsturFel \

* iy
ANPIRSCHEN :

: Beﬁndet stch deineEinheit vollstandig i tnnerha!(b ¢
- von Kum schwieriges Gelande, erhaltst du ~
: 3 zusétzliche AngrlFFsv_/urFel ;

%5
5 7.

= g Vi o {

KOMBINIERTE FORMATION

i

AKTIVIERUNG

Aktiviere eine Einheit Krieger fiir einen Fernkampf. Fir
diesen Fernkampf werden Reichweite und Sichtlinie von

- einem beliebigen Punkt einer anderen befreundeten

Einheit vollstandig innerhalb von M aus gemessen.

o %
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* SCHLACHTPLAN DER HUNNEN

PANIK

G | |
~

5 AKTIVIERUNG/REAKTION

Setze diese Fahigkeit ein, wenn eine gegnerische
Einheit innerhalb von M um eine deiner
Hunneneinheiten aktiviert wird, aber bevor

: dle Aktlvierung durchgefihrt wird. Die gegnerische

Boc 7
/

)

Einheit erhélt eine Ermiidungsmarke.

X

DIE ENDLOSE‘HORbE

- B8

: AKTIVIERUNG
Aktlvtere bis zu 3 Einheiten fiir eine Bewegung,

die fiir Hunneneinheiten keine Ermiidung erzeugt.

Bis zum Ende des Spielzugs kénnen sie nicht
~ mebhr fiir einen Fernkampf aktiviert werden. -

g

* SCHLACHTPLAN DER SASSANIDEN

AHRIMANS FLUCH |

.

FERNKAMPF

~ Die gegnensche Einheit erhalt kemen
Vorteil durch Deglfung N

\
N

S ATy

e

L R
NEUE KRAFT

el

Elefanteneinheit oder einer Einheit ohne
Fernkampfwaffen (2 Ermiidungsmarken,
wenn du ein nutzt).

. SAIVENSCHUSS =~
fw } : Z ; :

BEFEHL 4

. Wihle eine Einheit mit Kompositbégen. Bis

zum Beginn deines néchsten Zuges erhéht
sich ihre Reichweite in Fernkampfen um M.

BEFEHL ODER BEFEHL/REAKTI()N _
Entferne 1 Ermiidungsmarke von einer befreundeten-

e o

 UNERBITTLICHER VORMARSCH

S

AKTIVIERUNG s

Aktiviere eine Elefanten- oderVeteranenelnhelt
 fiir eine Bewegung und verursache dann bei einer
-gegnerischen Einheit innerhalb von K, um die
aktivierte Einheit, eine Ermudung

Bei einem erzeugt diese Aktlvterung
bei deiner Einheit k@e Ermudung

X \
GERUSTET =

7:\ c}m

NAHKAMPF

Aktiviere einen Helden, EleFanten oder eine Emhelt
Veteranen fiir einen Angriff. Erhohe im folgenden °
Nahkampfdelne Riistung um 1 und erhalte 2 Bonus-
i Verteldlgungswurfel wenn du gegen InFantene kampfst

i R s

Pad
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